ELEMENTE &
FUNKTIONEN

1. STERNENSPLITTER

2. HHMMELSTEPPPICH

3. KONSTELLATIONSWURFEL
Y. KONSTELLATIONSINDEX

5. WUNDERSTERNLE

Sternensplitter sind die Bestandteile elner
¥ Konstellation und es glbt dret verschiedene
“ Arten: Krelsformige, quadratische und
O dreieckige. Durch etne velero Oberfliiche awf der
6‘- Rickseite, Rnnen sie ohne zu verrutschen am

Hinumelsteppich befestigt werden. ﬁ

Der Himmelsteppich besteht aus g Teilen welche
mitetnander verbunden werden, um etne gwﬁe
Flidche zu bilden. Hier werden Sternensplitter
platziert und Konstellationen geschaffen.

Eln Konstellationswitrfel gibt vor, weleche und wie
viele Sternensplitter du bel deinem Zug ziehen
darfst. pas ist an den abgebildeten Formen an den £
Seiten ablesbar, wobel das Zeichen ,x2“ fir doppelte
Anzahl steht. Pas Sonderzeichen (Spirale), bedeutet
dass die Art des Sternensplitters vom Spieler selbst
bestimmt werden Rann.

Der Kownstellationsinoex Lst etn Hilfsmittel fitr
das Bilden von insgesamt 9 moglichen
Kownstellationen. Hier Rannst du sehen, aus
welchew drel Basisformen und tn welcher
Anordnung der Sternsplitter sie
zusammengesetzt sina.

Fiur jede erstellte Konstellation wirst du mit elnem
wunderstern belohnt. wenin du 5 davon ; WLZ&
gesammelt hast, gewinnst du das Spiel als
JArchitekt des Kosmos“!




Vorbereitung:

verbinde die g Teile des Himmelsteppichs mithilfe der Velero Laschen wm eine grobe
Spielfliche zu bilden. Pu kannst sie aufhingen oder auf dem Tisch spielen. Lege die
restlichen Elemente so hin, dass sie fir jeden Spieler problemlos erveichbar sind und sorge fitr
gute Lesbarkeit des sternbildindexes.

Spielablauf:
Das Spiel erfolgt im Uhrzeigersinm und jeder Spieler darf ebn Mal pro Runde witrfeln.

Auberdem wird jedes Mal ein Sternsplitter gezogen, wobei die Form und Anzahl von dem
Kownstellationswitrfel bestimmt wird. Wichtig ist dabel, dass alle gezogenen Splitter in
demselben Zug aboelegt werden, man darf sie also nicht fitr spiter aufheben. Nachdewm der
Spieler einen oder menrere gezogene Splitter auf dem Himmelsteppich abgelegt hat sodass sie
haften bleiben, Lst setn Zug beendet.

Ztiel:

Der Konstellationsindex zeigt 9 Sternbilder an, welche du erschaffen Rannst indem du
verschiedene Stermensplitter entsprechend kombinierst. Hast du elne Konstellation vollenolet,
bekommst du als Belohnung einen Wunderstern. Dabel ist es egal wer die restlichen Splitter
abgelegt hat, denn es zihlt nur die vollendung durch den letzten. Ein Spieler hat gewonnen,
wenn 5 Wundersterne gesammelt wuroen.

Z,u beachtew: o

~ Spleler konnen frel entscheiden wo sie thre Sternensplitter ablegen

~ Bereits abgelegte Splitter ditrfen nicht mehr bewegt werden

~ Zu welt voneinander entfernte Splitter kRbnnen nicht zu einer Konstellation werden
(es darf nichts mehr dazwischen passen)

~ Bs Ranwn sich nichts iberlagern

~ Kownstellationen ditrfen tneinander ibergenen, was strategisches Denken fordert




