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Profil

Anna Schönhof

Ich bin Designerin mit einem Bachelorabschluss in Kommunikationsdesign (B.A.) und studiere 
derzeit Medien- und Spielekonzeption im Master. Mein Schwerpunkt liegt auf digitalen Kreativtech-
nologien, insbesondere 3D-Modellierung mit Blender, Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR) 
und interaktiven Anwendungen. Ergänzend dazu beschäftige ich mich mit Grafikdesign, Layoutge-
staltung sowie der Konzeption und Gestaltung von Print- und Digitalmedien. Mein Interesse liegt 
vor allem bei der Verbindung von Design, Technologie und interaktiven Nutzererlebnissen.

Mail: schonhofanna@gmail.com
Webseite: https://annaschoenhof.com

Kontakt



Design und Gestaltung:
– 3D Modellierung
– Bildbearbeitung
– Videoschnitt
– Layoutgestaltung
– Typografie
– Digitale & Traditionelle Illustration

Software:
– Blender
– Cinema 4D
– Unity
– InDesign
– Illustrator
– Photoshop
– Logic Pro
– After Effects
– Procreate
– Quill

Sprachen: 
– Deutsch (Muttersprache)
– Englisch (C1)
– Russisch (Grundkenntnisse)

Führerschein: 
– Klasse B (eigener Pkw vorhanden)

Kenntnisse

– Digitale Kunst, Illustration und 3D-Design
– Interaktive Medien und Game Design
– Character Design & Cosplay
– Visuelle Welten und Storytelling
– Reisen und kulturelle Inspiration
– Freitauchen
– Gärtnerei

Interessen

https://annaschoenhof.com
Portfolio


